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 Esercizi

 

Adobe Illustrator 10 e Adobe Photoshop 6

 

Creare un’animazione con i livelli

 

Grazie alla possibilità di mantenere i livelli di Adobe

 

®

 

 
Illustrator

 

®

 

 10, Adobe Photoshop

 

®

 

 è particolarmente 
indicato per adattare le tecniche di animazione 
tradizionali alla creazione di animazioni per Web di 
qualità professionale. Ecco come usare ImageReady per 
creare e ottimizzare un’animazione per Web da un file 
di Illustrator con più livelli.

 

1. Organizzare i livelli in Illustrator.

 

Aprite il file Illustrator che intendete usare per 
l’animazione e ordinatene i livelli. Assicuratevi di 
disporre i livelli nell’ordine in cui dovranno apparire 
come fotogrammi nell’animazione. Quando ImageReady 
converte i livelli in fotogrammi, l’ultimo livello viene 
considerato il primo fotogramma dell’animazione. Se 
necessario, potete comunque riorganizzare i livelli anche 
dopo aver aperto il file in ImageReady.

 

2. Esportare il file in Photoshop.

 

Scegliete File > Esporta. Per Formato, scegliete 
Photoshop e salvate il file. Nella finestra di dialogo 
Opzioni Photoshop, selezionate RGB per Modello di 
colore e Video (72 dpi) per Risoluzione. Selezionate 
Anti-alias per arrotondare i contorni dell’immagine 
esportata e Scrivi livelli nidificati per conservare i livelli. 
Fate clic su OK e uscite da Illustrator.

 

3. Aprire il file in ImageReady.

 

Avviate ImageReady e aprite il file che avete appena 
salvato in formato Photoshop. I livelli di Illustrator 
appaiono nella palette Livelli di ImageReady. 
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È possibile che durante l’esportazione in formato 
Photoshop del file di Illustrator con più livelli venga 
aggiunto un livello di sfondo. Se un livello vuoto 
chiamato “Sfondo” appare come ultimo livello nella 
palette Livelli di ImageReady, selezionatelo e fate clic 
sul pulsante Cestino della palette per eliminarlo.

 

4. Creare l’animazione.

 

Nel menu della palette Animazione di ImageReady 
selezionate Crea fotogrammi dai livelli. Ogni livello del 
file Illustrator diventa un fotogramma in sequenza e 
viene visualizzato nella palette Animazione. 

Ora potete visualizzare un’anteprima dell’animazione, 
aggiungere, eliminare o modificare i fotogrammi e 
impostare a piacere le opzioni di playback.

 

5. Ottimizzare e salvare.

 

Scegliete Ottimizza animazione dal menu della palette 
Animazione, selezionate Rettangolo di selezione e 
Rimozione pixel ridondanti, quindi fate clic su OK. 
Fate clic con il pulsante destro del mouse (Windows®) o 
tenendo premuto il tasto Ctrl (Mac OS) sulla miniatura 
del fotogramma, quindi scegliete Automatica per 
mantenere i fotogrammi che includono trasparenze.

Nella palette Ottimizza, scegliete GIF dal menu del 
formato di file e selezionate altre opzioni con cui 
ottimizzare il file per la visualizzazione sul Web. Quindi 
scegliete File > Salva ottimizzato.


