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TUTORIAL SULLA PALETTE ELABORAZIONE TRACCIATI DI ILLUSTRATOR CS2, CS3 O CS4

Aprite un nuovo documento, riempite lo sfondo conil
colore R:202 G:182 B:162.

Applicate il filtro > disturbo > aggiungi disturbo [con
parametri quantita: 8% - distribuzione: gaussiana - mo-
nocromaticol.

et Ora applicate il filtro > sfocatura > controllo sfocatura
s SRS [raggio: 1px].
g Lnts we AR Duplicate il livello. Lasciate fisso il livello inferiore.
Tt R e Al livello superiore applicate il filtro > disturbo >
i G T aggiungi disturbo [con parametri quantita: 60% - di-
' e b o stribuzione: uniforme - monocromatico] poi regolate la
fusione dal menu a cascata dei livelli su’Luce soffusa..

ARl R Ora inserite un nuovo livello sopra i precedenti. Preme-
: : AR T te shift+D per ripristinare i colori di sfondo e primo pia-
el e g SRR no predefiniti e applicate filtro > rendering > nuvole .

e < ; e 2 Ora prendete la bacchetta magica con tolleranza 25 e

e check su‘contigui’ e selezionate e poi cancellate alcu-
R ne aree a caso sul livello nuvole. Otterrete un livello
maculato.

Ora applicate a questo livello lo stile ‘smusso ad effetto

rilievo’ con i parametri che vedete nellimmagine.

i e Ultimo passo settate il riempimento del livello a 0% e
i Tl regolate l'opacita fra il 30% e il 40%.

— Smusso ed effetto rilievo

— Struttura
Stile: ISmusso estarno hd I
Tecnica: IArrotonda hd I

Prafondita:

Direzione:

Dirmensione:

At

3 =
= Sopra 0% Gil

i |27_p><

fone: C——x o px

— Ombreggiat

a
Angalo: |117 *
|7 Usa luce globale
Altitudine:

—

5 -
Contorno superficie: m |7 Anti-alias

Metodo luce: IScoIora hd ”:l
Opaciti: ———r— |55 %

Metodo ombra: IMoItiDIica 2 i-
Cpaciti: ——r— |5 £

>>
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Ora su un nuovo livello scrivete o disegnate la sago-
ma che volete sia impressa nella sabbia. Ricordate
che i piccoli particolari saranno fortemente pena-
lizzati, come accade scrivendo sulla sabbia vera, del
resto.

Applicate al livello uno stile ‘smusso ad effetto rilievo’
con i parametri che vedete nell'immagine qui sotto.

— Smusso ed effetto rilievo

Stile: [Smusso esterno =1
Tecnica: Im
Profondity: ——— W] #
Direzione: 1% Sopra (@il
Dimenzione: —r— |51—p><
Attenuazione: — Is—px

— Struttura

— Ombreqggiatura

Angolo: I]]T *
o |7 Uza luce globale
Altitudine: I *

22
Contorno superficie: m |7 Anti-alias

Metodo luce: IScoIora hd ”:l
Opaciti: —r— 55 %

Metodo ornbra: IMoItiDIica hd I-
Opacita: 7 5 %

Ora settate il riempimento del livello allo 0% e l'opacita tra I'80% e il 90%.
Per un effetto piu realistico potete sfocare leggermente il soggetto [con raggio non superiore
az2l.
Ecco un esempio di cosa si puo ottenere con questo procedimento:
T g
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Buon lavoro.

Michela Di Stefano
Per altri Tutorial visita il sito: www.studio361.it ed iscrivi alla Newsletter per ricevere
tutte le notizie aggiornate che periodicamente ti verranno spedite.



